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L’épreuve comprend 4 parties (A, B, C et D) toutes obligatoires.

A) Programmation orientée objet (6 points)

Description :

L'application a réaliser simule la gestion d’une partie du systeme d’information d’un institut
d’enseignement supérieur. On se limite & une gestion partielle concernant les cours, les professeurs
et les étudiants.

- Un cours a les propriétés suivantes :

o Numéro du cours : entier; (identifiant)

o Intitulé du cours : chaine de caractéres ;
@» Filiere : chaine de caractéres (‘Filiere 1/, ‘Filiere 2’, ‘Filiére 3’, ‘Filiere 4’) ;

o Niveau : entier (1 pour ‘1 année’, 2 pour 2°™ année’, 3 pour '3°™ année’) ;
o Nombre d’heures : entier.

- Un professeur a les propriétés suivantes :
o Numéro : entier; (identifiant)
©  Nom : chaine de caractéres ;
o Email : chaine de caractéres ; /

o Cours dispensés par le professeur : une liste d’entiers contenant les numéros des cours dispensés
par le professeur.

- Un étudiant a les propriétés suivantes

o Numéro : entier; (identifiant)

o Nom : chaine de caractéres ;

o Email : chaine de caractéres ; ¢

o Filiére : chaine de caractéres (‘Filiére 1’, ‘Filiére 2’, ‘Filiere 3’, ‘Filiere 4') ;
o Niveau : entier (1 pour ‘1 année’, 2 pour 2°™ année’, 3 pour 3°™ année’).

Travail a faire :

Utiliser un seul langage orienté objet parmi (C++, Java, C#, Visual Basic) de votre choix en précisant
son nom et respectant sa syntaxe dans tout ce qui suit.

Toutes les classes sont publiques. Toutes les propriétés doivent étre déclarées en PRIVATE. Ajouter
des commentaires lorsque cela est nécessaire.

1) Réaliser la classe ‘Cours’ avec un constructeur par défaut (pas d’argument) et un constructeur
initialisant toutes les propriétés. Ajouter les méthodes d’accés aux propriétés.

2) Réaliser la classe ‘Personne’ qui sera la classe mere (héritage) des classes ‘Professeur’ et
‘Etudiant’. La classe doit avoir un constructeur par défaut (pas d’argument) et un constructeur
initialisant toutes les propriétés. Ajouter les méthodes d’accés aux propriétés.

3) Réaliser la classe ‘Etudiant’ dérivée de la classe ‘Personne’. La classe doit avoir un constructeur
par défaut (pas d’argument) et un constructeur initialisant toutes les propriétés. Ajouter les
méthodes d’accés aux propriétés.
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4) Réaliser la classe ‘Professeur’ dérivée de la classe ‘Personne’. La classe doit avoir un constructeur
par défaut (pas d’argument) et un constructeur initialisant toutes les propriétés. Ajouter les
méthodes d’accés aux propriétés.

5) Réaliser la classe ‘List_Cours’ dérivée d’une classe systeme (contenue dans la bibliothéque du
langage utilisé) gérant une liste d’objets. Tous les cours créés doivent étre contenus dans une
instance de cette classe ‘List_Cours’.

6) Ajouter la méthode ‘Ajouter’ i la classe ‘List_Cours’, ayant les caractéristiques suivantes :

o Type de retour: ‘booléen’ ;

© Arguments de la méthode : un seul argument (argCours) de type ‘Cours’;

0 Objet de la méthode : ajouter le cours argCours 2 la liste de cours. Si le cours existe, ce
dernier ne sera pas ajouté et la méthode retourne ‘FAUX’, sinon le cours sera ajouté et la
méthode retourne ‘VRALI'.

7) Ajouter la méthode ‘Supprimer’ 3 la classe ‘List_Cours’, ayant les caractéristiques suivantes :

o Type de retour : sans type ;

o Arguments de la méthode : un seul argument (argNumCours) de type entier indiquant le
numéro du cours a supprimer ;

o0 Objet de la méthode : supprimer le cours identifié par le numéro argNumCours de la liste
de cours. Si le cours n’existe pas, une exception, signalant sa non-existence, est
déclenchée. L'exception ne sera pas gérée (attrapée) dans la méthode, mais dans le sous-
programme appelant la méthode.

8) Ajouter la méthode ‘Obtenir’ a la classe ‘List_Cours’, ayant les caractéristiques suivantes :

o Type de retour : ‘Cours’ ;

O Arguments de la méthode : un seul argument (argNumCours) de type entier indiquant le
numéro du cours a obtenir ;

o Objet de la méthode : retourner le cours identifié par le numéro (argNumCours) de la
liste de cours. Si le cours n’existe pas, une exception, signalant sa non-existence, est
déclenchée. L’exception ne sera pas gérée (attrapée) dans la méthode, mais dans le sous-
programme appelant la méthode.

9) Faire les modifications nécessaires de la classe ‘List_Cours’ pour que ses instances puissent
contenir et gérer aussi les objets ‘Professeur’ et ‘Etudiant’.

10) Dans la classe ‘Test’ qui contient la méthode principale ‘ main’ :

o Déclarer 3 objets (‘OList_Cours’ , ‘Olist_Professeur’ , ‘Olist_Etudiant’) de type ‘List_Cours’.
O Ajouter 3 cours a la liste ‘OList_Cours’, un professeur a ‘Olist_Professeur’ et un étudiant a

‘Olist_Etudiant’.

o Supprimer un cours et obtenir un autre.
o Ne pas oublier la gestion d’exceptions.

B) Bases de données et modélisation (6 points)

Description :

Un institut d’enseignement supérieur dispose d’une bibliotheque prétant des revues spécialisées aux

professeurs et étudiants de I'institut.

Une Revue est identifiée par une référence (RefRevue) et posséde un titre et une périodicité

(quotidienne, hebdomadaire, bimensuelle, mensuelle, trimestrielle, semestrielle, annuelrie)r.

Chaque revue parait sous la forme de*numéros, chaque numéro est identifié par un nombre
»(NumRevue) relatif a la revue et & I'année en cours : (ex. le numéro N° 12 d’une revue « R » paru en

2012 est différent du numéro N° 12 de la méme revue paru en 2011). Le numéro de la revue est

disponible en plusieurs exemplaires et contient des articles écrits par un ou plusieurs auteurs.

Chaque article est identifié par un numéro (NumArticle] et posséde un titre et unthéme.™

Un auteur est identifié par un numéro (NumAuteur) et posséde un nom, un prénom et un email.

Un professeur est identifié par un numéro (NumProf) et posséde un nom, un prénom et un email.
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